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JEZICI — MATLAB ‘

PROGRAMIRANJE | PROGRAMSKI



ARITMETICKE OPERACIJE SA SKALARIMA

(1) U komandnom prozoru izracunati  (2) Definisati promjenljivu x kao

vrijednost sljededih izraza: x=13.5 izracunati:
35.7-64—73 Vid x3
45+55 e3%
37In(76) , 3 log| 2 _ 3|
+ V910 0gIlx X
734546

5
3) Definisati promjenliive x = =i y = —. Za tako definisane promjenljive
promienli 51y =:

izracunati vrijednost izraza:

. X+ . —X
2sin 2y5n1y2




GENERISANJE NIZOVA I MATRICA

Direktnim unoSenjem elemenata generisati proizvoljnu vektor vrstu i vektor kolonu.

Koristenjem operatora : generisati sliedeée vektore:

v=[345678910], wu=[246810], g=[50—-5 —10 —15]

Generisati vektor sa 13 elemenata, prvi element je 120, posledniji 230.

7 4 9
Direktnim unoSenjem elemenata generisati matricu A = |3 8 1].
6 5 4
Napraviti prikazanu matricu koristeéi komande za generisanje vektora:
1 4 7 10 13 16 19 22 25
B =172 66 60 54 48 42 36 30 24 ]
0 0.125 0.250 0.375 0.500 0.625 0.750 0.875 1.000



6 43 2 11 87
U MATLAB random prostoru definisati matrico A =112 6 34 0 5

Pomodéu matrice A: 34 18 7 41 9

Elementu u presjeku trece vrste i trece kolone dodijeliti vrijednost 1.

Od elemenata druge vrste matrice A, napraviti vektor vrstu va sa pet elemenata.
Od elemenata &etvrte kolone matrice A, napravite vektor vrstu Vb sa tri elementa.
Od elemenata trece kolone, napravite vektor kolonu ua sa tri elementa.

Od elemenata druge vrste, napravite vektor kolonu ub sa pet elemenata.
U MATLAB radnom prostoru definisati vektor v, prvi element je 4, posledniji 34, a
korak izmedu elemenata je 2.

Generisati vektor u koji se sastoji od treceg, petog i od sedmog do desetog
elementa vektora v.

Tako definisanom vektoru u, promjeniti vrijednost petog elementa v O, a zatim
definisati novi vektor g pridruzivanjem vektora u i v.



Unijeti matricu A, koja je data ispod, i na osnovu nje formirati novu matricu B tako
Sto se matrici A:

|zostavi poslednja kolona;
Doda peta vrsta sa elementima 1,2,3;

Elementu u presjeku druge vrste i druge kolone dodijeliti vrijednost 2.

(2 4 3 1]
14 -1 0 5
A_n 9 1 3
|2 5 13 5]

Koriste¢i komande zeros(m,n), ones(m,n) i eye(n) generisati matricu A datu u
nastavku:

o O = O
couu

ON R
N O R
cocoR



U MATLAB radnom prostoru generisati matricu A, a zatim od zaokruzenih dijelova
formirati nove promijenljive ¢, b,

100" 63 18 (230) 193
{130 114 181] 297| 96

A=|69 235 255||124| 58
174 204 125)(237) 218
228 (138 91 132} 124

U MATLAB radnom prostoru generisati matricu A, a zatim pomocu A kreirati
matrice B, C, D i E.

2 9 ,
A A
wf—‘l'-—ql
A 9 2 9]
9 2 99 2 91 . |7 4 9| .
7 4 9|7 4 9]’C_ 9 2 9’D_
7 4 9.




Bez direktnog unosenja formirati matric

D =

Kreirati sledeéu podmatricu matrice E:

[ 5
200
150

1100

2 0 0
0 0 O
0 0 O

5

0
0
5

3

5
0
0

-3 0
0 O
0 5

0 4

0 O
0 O
0 O

, E =

0

0
0
0

5
5
350
300
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200
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L1100
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NIZOVIMA

MATEMATICKE OPERACIJE SA



U MATLAB radnom prostoru definisati vektore:

3
u=(854),v=1(10,2,7),w = [1] . Izvriiti navedene operacije:
4
u—+v; u*w;
u-—uv; W x U,
v—3; 3 * D,
5 2 4 11 5
Generisati sliedeée matrice: A = |1 7 -3, B=|0 -12
6 —10 O 2 6

|zradunati A+B;
|zraéunati A*B+3B*A;
Nadéi AT;

Determinantu matrice B.



Rijesiti sistem linearnih jednacina pomoéu matricénih operacija:
4x — 2y + 6y =8
2x+8y+2y=4
6x+10y+3z=0

Generisati vektor x sa elementima od -2.5 do 3, korak izmedu elemencn‘d 0.5.
Zatim generisati vektor y kome se elementi raéunaiju po formuli y = (x? + 1)3x3.

U MATLAB radnom prostoru unijeti matricu A=[1,4,9;16,25,36;49,64,81].
Napraviti matricu B, 5 kojoj je svaki element kvadratni korjen odgovarjuéeg
elementa matrice A.

Generisati vektor vrstu a sa 10 slucajnih brojeva izmedu 0 i 1. Koristeéi funkcije
za analiziranje nizova nadi: (1) srednju vrijednost vektora a; (2) maksimalni
element i poziciju maksimuma v nizu; (3) zbir elemenata niza a; (4) poredati
elemente vektora po rastu¢em redosledu.

Za vektore a=(1,2,3) i b=(2,4,1) nadi skalarni i vektorski proizvod.

Generisati slu¢ajnu matricu reda 10, a zatim odrediti najvece elemente u svakoj
koloni i najmaniji od njih, kao i najmanje elemente u svakoj koloni i najveéi od njih.

Za matricu iz prethodnog zadatka izracunati zbir (proizvod) elemenata u svakoj
vrsti, koloni i zbir svih elemenata matrice.

Na proizvolinoj matrici prikazati koristenje funkcija cumsum i cumprod.



|zracunati zbir kvadrata prvih hiljadu prirodnih brojeva.

Napisati Matlab naredbe kojima se ra¢una suma trocifrenih brojeva od 200 do
500 koiji su djeljivi sa 3.

Napisati Matlab naredbe kojima se racuna proizvod svih parnih dvocifrenih
brojeva.

|zracunati sliededéu sumu:
10
1
k3
k=1

y =sinx +4

Za funkciju

nadi pribliznu vrijednost integrala od -2 do 2 pomocu pravougaonog pravila.
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Napisati MATLAB skriptu koja od korisnika trazi unos broja n i izra¢unava prvih n
¢lanova sljededih nizova:

n
Ink
k
k=1
n

Z(—nki—:.

k=1

Napisati MATLAB skriptu kojom se racuna priblizna vrijednost integrala
2

flenxdx

1
i odreduje apsolutna greska aproksimacije, znajuéi da je tacna vrijednost ovog
. 8 7 oo . T v . oo (¢ . .
integrala Eln 2 — 5 »Vrijednost integrala® i ,,Asolutnu gresku aproksimacije* prikazati
na ekranu pomocu funkcije disp.
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GRAFIKA U MATLAB-u ‘



DVODIMENZIONALNI GRAFICI

Napisati MATLAB naredbe kojima se crta grafik funkcije f = (x? + 1)cos?x na
intervalu x € [—1,4] v 200 ta&aka. Funkciju nacrtati zelenom isprekidanom linijom.
Na x-osi staviti oznaku ‘x-osa’, a na y-osi oznaku ‘x-osa’.

Napisati MATLAB komande kojima se crta grafik funkcije g = 3.57%%¥ sin(6x) na
intervalu —2 < x < 4. Grafiku dodjeliti naziv ,,Grafik funkcije g“.

Napisati MATLAB naredbe kojima se crta grafik funkcije f(x) = X\/COSZ(1.17 X)
na intervalu X € [—21, 21| u 200 tadaka. Funkciju nacrtati plavom linijom tipa
crta-tacka. Na x-osi staviti oznaku ‘x-osa’, a na y-osi oznaku ‘x-osa’. Odrediti
maksimalnu vrednost funkcije f, kao i poziciju maksimuma na x-osi.



CRTANJE VISE GRAFIKA U ISTOM GRAFICKOM
PROZORU

Napisati MATLAB komande kojima se na istom grafickom prozoru crtaju grafici

x2
funkcija v intervalu x € [—1,2] u 100 tadaka i to: grafik funkcije f(x) = ez
241
crvenom tacka-crta linijom i grafik funkcije f(x) = In ;il , Zutom tackastom

linijom. Grafiku dodjeliti naziv ,,Grafik funkcija f(x) i g(x)“, na x-osi staviti oznaku
‘x-osa’, a na y-osi oznaku ‘y-osa’. Grafiku dodjeliti legendu sa oznakom linija po
zelji.



PODJELA GRAFICKOG PROZORA

Napisati MATLAB naredbe kojima se graficki prozor dijeli na dva potprozora po
vertikali. U prvom potprozoru, punom plavom linijom prikazati funkciju f(x) =
|3x — 5| naintervalu —1 < x < 1, dok u drugom potprozoru, zelenim plusevima

prikazati funkciju g(x) = arctg 1+1ﬁ

na istom intervalu.

Napisati MATLAB naredbe kojima se graficki prozor deli na dva potprozora po
horizontali. U prvom potprozoru nacrtati grafike funkcija f(x)=sin(x?) i
g(x)=cos?(x) na intervalu xe[-m, 1] u 200 tadaka. Grafiku dodeliti legendu sa
opisom linija po Zelji. U drugom potprozoru nacrtati grafik funkcije h(x)=e*sin(x).



POLARNI GRAFICI

Nacrtati kardioidu r = a(l + cos@) zaa=2i —n1 < @ < .

Plavom linijom nacrtati grafik funkcije 7 = 3c0s%(0.5¢) + ¢,za 0 < ¢ < 2m.

NEKI SPECIJALNI GRAFICI

Podatke o prodaiji tokom godina iz naredne tabele predstaviti graficki pomodu

grafika sa stubcima, stepenastih i kruznih grafika. Grafiku i osama dodjeliti
odgovarajuée oznake.



TRODIMENZIONALNI GRAFICI

2
ope , v . ve . .o X
Predstaviti pomodu mrezastog i povrsinskog grafika funkciju z = xzi}yz za —1 <

x < 3,1 <y < 4. Osama dodjeliti oznake.

Graficki prozor podijeli u dva dijela po horizontali. U prvom grafickom prozoru

nacrtati mreZasti grafik sa konturom funkcije z = 1.8713V**+¥* sin x cos(0.5y)
za —3 < x,y < 3. Grafiku dodjeliti naziv ,,Mrezasti grafik sa konturom*. U
drugom grafickom prozoru nacrtati povrsinski sa konturom za istu funkciju. Grafiku
dodjeliti naziv ,,Povrsinski grafik sa konturom®. Osama dodijeliti nazive.



